Android Adlandirma Kurallari

Android dili i¢in, Google tarafindan heniz belirli bir adlandirma kurallari belirtiimemistir. Bundan dolayi bu makalede gelistiriciler tarafindan yaygin bigimde
kullanilan adlandirma kurallarindan bahsedecegiz.

Google Tarafindan Onerilen Adlandirma Kurallari

Google sadece kod kismi igin adlandirma kurallarini 6nermistir. Bu kurallar asagidaki gibidir:

1. non-public, non-static field isimleri m harfi ile baglar.

2. static field isimleri s harfi ile baslar.

3. Diger field isimleri kiigiik harfle baslar.

public static final fields (sabit degiskenler) tum harfleri su sekilde yazilir: ALL_CAPS_WITH_UNDERSCORES.

Ornek:
1 public class MyClass {
2 public static final int SOME_CONSTANT = 42;
3 public int publicField;
4 private static MyClass sSingleton;
5 int mPackagePrivate;
6 private int mPrivate;
7 protected int mProtected;
81 }
Layout

Activity siniflari i¢in: act_activity adi
Ornek: MainActivity isminde bir Activity sinifi varsa, bu sinifin layout ismi: act_main

View siniflari ig¢in: view_id
Ornek: TextView tiiriinden txtMain isminde bir nesne yaratmissak, kullanilacak layout dosya adi txt_main olabilir.

Dialog sinifi i¢in: dlg_id

Ornek: Dialog sinifi tiiriinden dlgMain isminde bir nesne yaratmissak, kullanilacak layoud dosya adi dlg_main olabilir.

String IDs

<string name="act_about_us_dlg helpl title"></string> formatina gére isimlendirme yapilir. Ornegin Activity sinifimiz AboutUsActivity
ismine sahip olursa, bu sinifta kullanilan bir Dialog nesnesinin(degisken adi digHelp ise) bashgina string.xml dosyasinda su sekilde referans verebiliriz:

act_about_us_dlg_help_title

Not: Eger bir string degeri tim uygulama boyunca kullanilacaksa, 6rnegin btnTamam seklinde kullanilacak bir buton nesnesini string.xml dosyasinda
tanimlarken, global_btn_tamam seklinde id verebiliriz.

IDs

Xml dosyalarinda viewlerin id'leri genelde su sekilde kullanilir: @id/list_apple . Bu degiskeni kod kisminda kullanmak istedigimiz zaman su sekilde erisebiliriz:

1 ListView listApple= (ListView)findViewById(R.id.list_apple)

Drawable

drawable klasorlerine eklenen bir ikonu, clickable(tiklanabilir) 6zellikli kullanacaksak, bu ikonu adlandirirken ic_action_delete gibi kullanmak mantikli
olacaktir. Yani action 6zelligine sahip ikonlar ic_action 6n eki ile baglayabilir.



Ornegin action bar kisminda kullanilacak bir resmin adi ab_bottom_solid_example.9.png seklinde olur. Burada ab &n eki ile baslamasi action bar kelimelerin
ilk harflerini ifade eder.

Tema icin kullanilan resimler ise apptheme 6n eki ile baslar. Ornek: apptheme_btn_default_focused_holo_light.9.png

Not: Uygulamanin ikon adi ic_launcher.png seklinde adlandirilir.

Sonug

Android uygulamalar gelistirirken yukaridaki adlandirma kurallarina uyarsak, belirli bir standart igerisinde kod yazmis oluruz. Bu sayede diger gelistiricilerin
yazmis oldugu kodlari da rahat bir sekilde anlayabiliriz.



