WPF Element Binding Kavrami

En basit tanimiyla bir WPF elementinin property'sini set etmek icin baska bir WPF elementi ile baglanti kurmasidir. Fakat her
property'ler bunu saglayamaz. Baglantinin saglanabilmesi igin ilgili property dependency property olmak zorundadir.

Ornek: Slider Elementi ile TextBlock Elementlerini Birbirine Baglamak

<Slider Name = "sliderFontSize" Margin="3"
Minimum="1" Maximum="40" Value="10"
TickFrequency="1" TickPlacement="TopLeft">
</Slider>
<TextBlock Margin="10" Text="Simple Text" Name="lblSampleText"
FontSize="{Binding ElementName=sliderFontSize, Path=Value}" >
</TextBlock>

Bazi Kavramlar

Source Object: ElementName property'sinin aldigi deger source elementtir. Ornegimizdeki Slider elementinin nesnesini temsil eder. Bu
nesne DataTable, DataRow gibi klasik .NET nesnesi de olabilir. Biz bu makalede sadece WPF elementlerine odaklanacagiz.

Target: FontSize property'dir. Target property dependency property olmak zorundadir.

Path: Property yerine Path kullanilarak esneklik saglanmistir. Property attribute'sine sadece herhangi bir property referans
verilebilirken, Path attribute property'nin de property'sine referans verebilir.

Not: Grid.Row gibi attached property'e referans verebilmek icin Path=(Grid.Row) seklinde parantezlerle beraber kullanmak
gereklidir.

Binding Errors

WPF'te var olmayan bir property veya bir element kullanirsak herhangi bir hata almayiz. Bu sebepten dolayi debug islemi yaparken hata
meydana gelip gelmedigini WPF'in trace information sistemini kullanabiliriz. Bu bilgi Visual Studio'nun output penceresinde
gorilecektir. Bunun igin .NET 3.5 ile WPF elementlerinde diag:PresentationTraceSources.TraceLeve attribute kullanimi
saglanmistir:

<StackPanel>
<TextBox Name="txtInput" />
<Label>
<Label.Content>
<Binding ElementName="txtInput"
Path="Text"
diag:PresentationTraceSources.TraceLevel="High" />
</Label.Content>
</Label>
</StackPanel>

Binding Modes

Kaynak elementte yapilan bir degisikligin hedef elementi etkilemesini ayni sekilde hedef elementin kaynak elementi etkilemesini
saglamak icin Mode property kullanilir. Mode property degeri TwoWay seklinde belirtildigi zaman ¢ift yonll etkilesim saglanmis olur.

<TextBlock Margin="10" Text="Simple Text" Name="lblSampleText"

FontSize="{Binding ElementName=sliderFontSize, Path=Value, Mode=TwoWay}" >
</TextBlock>

Mode property'nin alabilecegi degerler sunlardir:



OneWay Source property degistigi zaman target property giincellenir
Twola Source property degistigi zaman target property giincellenir ve target property
y degistigi zaman source property giincellenir
. Target property baslangi¢ta source property degerine esit olur fakat source
OneTime . . AT
property'deki degisiklikler yansimaz
OneWayToSou OneWay degerinin yaptigi islemin tersi yapilir. Yani target property degistigi
rce zaman source property gilincellenir
Binding'in tipi target property baglidir. TwoWay veya OneWay olabilir. Tim
binding'ler bu yaklasimi kullanirlar. Genelde Default deger tam istedigimiz islemi
Default yapar. Fakat bazi durumlarda spesifik degerlerden birini belirtmemiz gerekir.

Ornegin read-only bir text box kullandigimizda OneWay degerini kullanirsak
performans kazanmis olur.

Ozetle asagidaki gibi bir yapi s6z konusudur:
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Not: OneWay ve OneWayToSource se¢enekleri aslinda ayni islemi yapmaktadir. Fakat OneWayToSource ile WPF'in binding
islemlerinde sadece dependency property kullanilir sinirlandirmasini asariz. Burada dikkat edilmesi gereken tek nokta deger saglayan
property dependency property olmalidir.

Kodsal Olarak Bindings Yaratmak

Binding islemlerini XAML araciligi ile yapabilecegimiz gibi kodsal olarak ta yapabiliriz.

Binding binding = new Binding();

binding.Source= sliderFontSize;

binding.Path= new PropertyPath("Value");

binding.Mode= BindingMode.Twolay;
1blSampleText.SetBinding(TextBlock.FontSizeProperty, binding);

Ayrica XAML'de eklemis oldugumuz bir binding'i kod tarafinda silebiliriz. Bunun igin BindingOperations sinifinin ClearBinding()
metodunu kullanabiliriz. Eger tiim binding'leri gikarmak istiyorsak ClearAllBindings() metodu kullaniimasi gerekir. Bu iki metod tim
elementlerin kalitim yoluyla DependencyObject sinifindan aldigi ClearValue() metodu ile temizleme islemi yapar.

BindingOperations.ClearAllBindings(1lblSampleText);

Kod Kismindan Binding Cagirmak

<TextBlock Margin="10" Text="Simple Text" Name="lblSampleText"

FontSize="{Binding ElementName=sliderFontSize, Path=Value}" >

</TextBlock>

Yukaridaki 6rnekte yer alan binding ifadeyi kod kisminda ¢agirmak icin asagidaki gibi kod yazmak gerekir:

Binding binding = BindingOperations.GetBinding(lblSampleText, TextBlock.FontSize);

GetBinding() metodu parametre olarak binding ifadenin kullanildigi element adini, ikinci parametre ise property'i alir. GetBinding()



metodu yerine GetBindingExpression() metodunu kullanarak daha ayrintil bilgi elde edebiliriz:

BindingExpression expression = BindingOperations.GetBindingExpression(lblSampleText,
TextBlock.FontSize);

// Kaynak element elde edilir
Slider boundObject = (Slider)expression.ResolvedSource;

// Kaynak elementten FontSize property degerini al
string boundData = boundObject.FontSize;

Binding Updates

Kaynaktan hedef elementin property'sinin degismesi anlik olurken, tersi islem hemen gerceklesmeyebilir. Tersinir yani hedef
elementten kaynak elemente dogru glincelemeler Binding.UpdateSourceTrigger property tarafindan kontrol edilir. Bu property
asagidaki degerlerden birini alir:

Zzgper‘tychan Source target property degistigi zaman aninda giincellenir.
LostFocus Target property degistiginde ve focusu kaybettiginde source giincellenir.
Explicit BindingExpression.UpdateSource() metodunu ¢agirmadik¢a source giincellenmez

Text property has a default behavior of LostFocus. Giincelleme islemi target
Default property'nin metadata'si tarafindan belirlenir. Bir ¢ok property'nin varsayilan
degeri PropertyChanged'tir. TextBox i¢in default davranis sekli LostFocus'tur.

<TextBox Text="{Binding ElementName=txtSampleText, Path=FontSize, Mode=TwoWay,
UpdateSourceTrigger=PropertyChanged}" Name="txtFontSize"></TextBox>

Yukaridaki gibi bir ayarlama yapildigi zaman TextBox'a girilen bir deger aninda slider degerini degistirecektir.

Not: Kaynak elementinin giincellenme islemini UpdateSourceTriggger.Explicit mod kullanarak yaparsak, diledigimiz zaman gilincelleme
islemini saglamis oluruz. Ornegin, Apply butonu icerisinde BindingExpression.UpdateSource() metodunu ¢agirip, yapilan degisikliklerin
veritabanina kaydedilmesini saglayabiliriz:

// Get the binding that's applied to the text box.
BindingExpression binding = txtFontSize.GetBindingExpression(TextBox.TextProperty);

// Update the linked source (the TextBlock).
binding.UpdateSource();

Binding Delays
Bazi durumlarda belli zaman gectikten sonra kaynagin giincellenmesi gerekebilir. Boyle durumlarda Delay property'sini kullanmaliyiz:

<TextBox Text="{Binding ElementName=txtSampleText, Path=FontSize, Mode=TwoWay,
UpdateSourceTrigger=PropertyChanged, Delay=500}"
Name="txtFontSize">

</TextBox>

WPF Elementi Olmayan Nesnelerin Kullaniimasi

Simdiye kadar anlatilanlarda iki elementin birbirine baglanmasindan bahsettik. Bu kissmda WPF elementi olmayan bir nesnenin binding
islemlerinde kullaniimasindan bahsedecegiz. Element olmayan bir nesneyi kullanabilmek i¢in bu nesnenin public property'lere sahip
olmasi gerekir. private field ve public field binding islemlerinde kullaniimaz.

Element olmayan bir nesnenin baglanmasinda asagidaki g farkli property'lerden birini kullanabiliriz:

Source: Direkt olarak source nesnesine point etmek i¢in kullanilir.

RelativeSource: Genelde template ve data template igin kullanilir.

DataContext: Eger Source veya RelativeSource property'leri kullanmazsak, WPF, o anki elementten baslayarak, element agaci
icerisinde elementleri tarar. DataContext property degeri null olmayan ilk elementin degeri alinir. Bu property, bir nesnenin birden gok



property'sini farkli elementlere baglamayi sagladigi igin oldukga kullanislidir.
Bu (i¢ property'i detayli incelleyelim..

Source

Kullanimi oldukga basittir.

<TextBlock Text="{Binding Source={x:Static SystemFonts.IconFontFamily},Path=Source}">
</TextBlock>

Bir baska ornek:

Resource olarak olusturdugumuz bir nesne:

<Window.Resources>
<FontFamily x:Key="CustomFont">
Calibri
</FontFamily>
</Window.Resources>

Bu nesnenin kullanimi:

<TextBlock Text="{Binding Source={StaticResource CustomFont},Path=Source}">
</TextBlock>

RelativeSource

Bir elementi kendisine baglamak icin veya parent elemente baglamak icin kullanilir. Ornegin asagidaki uygulamada Window'un bashg!
TextBlock elementinde gosterilmesi saglanmistir:

<TextBlock>
<TextBlock.Text>
<Binding Path="Title">
<Binding.RelativeSource>
<RelativeSource Mode="FindAncestor" AncestorType="{x:Type Window}" />
</Binding.RelativeSource>
</Binding>
</TextBlock.Text>
</TextBlock>

FindAncestor modu ile element agaci icinde AncestorType property'e bakilarak elementin tipinin aranmasi saglanir.
Yukaridaki 6rnek asagidaki gibi de yazilabilir:

<TextBlock Text="{Binding Path=Title,RelativeSource={RelativeSource FindAncestor,
AncestorType={x:Type Window}} }">
</TextBlock>

FindAncestor mod yerine asagidaki modlardan biri de kullanilabilir

Elementin kendisini referans vererek, bir property'nin degerini baska bir
Self - . . .
property'sinde kullanabilmesi saglanir.
. Data-bound listede bir 6nceki data verisine baglanmayi saglar. Genelde list item
PreviousData Spe s
gibi islemlerde kullanilir.
TemplatedPar Binding sadece control template veya data template i¢indeyken kullanilir. Bu mod
ent ile template'in uygulandigi elemente baglaniriz.
DataContext

Bazi durumlarda, birden fazla element tek bir nesneye baganmasi gerekebilir. Ornegin User isimli bir siniftan yaratilan bir nesnenin
property'lerinin TextBox'lar icinde gosterilmesi igin, her bir TextBox elementinde ayri ayri belirtmek yerine DataContext property
kullanilabilir. Bu property ile TextBox elementlerini bir StackPanel elementinin yaptigi gibi gruplayip, bu element icinde User nesnesine



referans verip bu nesnenin property'lerini daha etkili kullanilmasini saglayabiliriz.
Ornek olarak SystemFonts.lconFontFamily property'nin daha verimli kullaniimasini DataContext ile su sekilde saglariz:

<StackPanel>
<TextBlock Text="{Binding Source={x:Static SystemFonts.IconFontFamily},Path=Source}">
</TextBlock>
<TextBlock Text="{Binding Source={x:Static SystemFonts.IconFontFamily},Path=LineSpacing}">
</TextBlock>
<TextBlock Text="{Binding Source={x:Static
SystemFonts.IconFontFamily},Path=FamilyTypefaces[0].Style}">
</TextBlock>
<TextBlock Text="{Binding Source={x:Static
SystemFonts.IconFontFamily},Path=FamilyTypefaces[@].Weight}">
</TextBlock>
</StackPanel>

Yukaridaki 6rnegi simdi DataContext ile yapalim:

<StackPanel DataContext="{x:Static SystemFonts.IconFontFamily}">
<TextBlock Text="{Binding Path=Source}">
</TextBlock>
<TextBlock Text="{Binding Path=LineSpacing}">
</TextBlock>
<TextBlock Text="{Binding Path=FamilyTypefaces[@0].Style}">
</TextBlock>
<TextBlock Text="{Binding Path=FamilyTypefaces[0].Weight}">
</TextBlock>

</StackPanel>

Ornekte goriildiigii gibi TextBlock elementlerinin Source property'leri yazilmamistir. Bunun yerine parent elementi iginde yazilmistir.
WPF element agaci iginde TextBlock elementinden baslayarak StackPanel'e gider. Eger StackPanel icinde DataContext property set
edilmeseydi, Window elementine gelinceye kadar element agaci taranirdi. StackPanel elementinde set edildigi icin tarama islemi
devam etmez.

Ozet

Bu makalede element binding islemlerinin nasil yapildigindan ve kullanim amacindan bahsettik. Element binding, WPF uygulamalari
gelistirirken oldukga kullanisli bir yontemdir.
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