Android View'leri Yatay Olarak Hizalamak

View'leri yatay olarak hizalamak igin bazi attribute(6zellik)'lerini kullanmamiz gerekir. Bu 6zellikleri agiklamadan 6nce, LinearLayout kullanmak zorunda
oldugumuzu ifade edelim.

LinearLayout child view'lerin genisliklerini ayarlarken, iki 6zellige bakar: android:layout_width ve android:layout_weight .ilk asamada,
LinearLayout android:layout_width degerine bakar. Eger view'lerin android:layout_width degerleri wrap_content olursa, her biri sadece yeterli
miktarda alani kaplar. Bu ise agagida gorildigu gibi bosluk olusmasina neden olur:
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ikinci asamada LinearLayout android_layout_weight degerlerine bakar. Eger EditText view'in android_layout_weight degeri "1" olursave
Button'da android_layout_weight o6zelligini kullanmazsak tim boslugu EditText'in kaplamasi saglanmis olur. Clinkli android_layout_weight
ozelligi, bir view'in olusan boslugu kaplamasi icin dnemlilik degerini temsil eder. Ornegin, bu 6zellik degeri "1" degerine esit oldugu zaman ilgili view, boslugu
doldurmada 6ncelik kazanmis olur. View'lerin android_layout_weight 6zelligi default olarak "0" degerine esittir.

Eger birden fazla view'in android_layout_weight ozellik degeri "1" olursa, bu view'ler esit olarak olusan boslugu paylasirlar. Bu view'lerden birinin
degeri "2" olursa ve diger view'in degeri "1" olarak ayarlanirsa, o zaman boslugu, degeri "2" olan view daha cok isgal eder. Bu konu ile ilgili ayrintil bilgi igin
tiklayiniz (/en/tutorial/Android-How-Much-Of-The-Extra-Space-In-The-Layout-To-Be-Allocated-To-The-View)

Sonug olarak layout'un son hali agsagidaki gibidir:

1 <LinearLayout

2 xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
3 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

4 android:layout_width="match_parent"

5 android:layout_height="match_parent"
6

7

8

android:orientation="horizontal">

<EditText
9 android:id="@+id/edit_message"
10 android:layout_weight="1"
11 android:layout_width="edp"
12 android:layout_height="wrap_content"
13 android:hint="@string/edittext_hint" />
14
15 <Button
16 android:layout_width="wrap_content"
17 android:layout_height="wrap_content"
18 android:text="@string/button_send" />
19

20 </LinearLayout>
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EditText icin, LinearLayout gereksiz yere genislik hesaplamasi yapar. Bunu 6nlemek igin, yukaridaki layout'ta goruldigi EditText'in
android:layout_width o&zelligi "0dp" yapilir. Cinki android:layout_width degeri "0dp" oldugu zaman, genislik hesaplamasi yapilmaz. Sonug

olarak view'lerin gosterilmesi hizlanmis olur.

Not: LinearLayout'un android:orientation o6zelligi horizontal oldugu zaman android:layout_width ignore edilir. Bu 6zellik vertical oldugu zaman
android:layout_height ignore edilir. Bunun gergekte anlami sudur: android:layout_width veya android:layout_height ozellikleri hangi

degeri alirsa alsin, "0dp", "fill_parent","wrap_content", 6nemli degildir. Fakat tavsiye edilen deger yukarda belirtildigi gibi "0dp" dir.



Not: Eger view'leri esit genislikte ayarlamak istiyorsak, android_layout_weight 6zelligine yiizdelik degerler verebiliriz. Ornegin EditText ve Button icin
android_layout_weight ozelliklerine ".50" demis olsaydik, esit sekilde satiri paylasirlardi. Eger EditText'in kapladigi genisligin, Button'un kapladig
genisliginin 3 kat1 olmasini isteseydik EditText'in android_layout_weight o6zelligine "3" degeri verip, Button'un android_layout_weight ozelligine
"1" degerini vermemiz gerekecekti.



