Java Dilinde Metodlar

Siniflarin asil islevleri olan metodlar Java dilinde yazilan programlarin galismasini saglar.
Ug tip metod tiirii vardir:

1. Instance Metodlar: Nesne yaratilip kullanilan metodlar

2. Static Metodlar: SinifAdi.MetodAdi seklinde kullanilan metodlar

3. Constructor'lar: Sinif memory’e yiikleyen metodlar

Bir metod tanimlamak

Java’da metod tanimi C dilinden farklidir
Genel metod tanimi su sekildedir:

modifier returnValueType methodName(list of parameters)
Ornek: public static int max(int num, int num2);

Bu drnekte;

Modifier: public static

returnValueType: int
methodName:max

list of parameters: int num1 ve int num2

method signature: max(int num, int numz2)

Visible Type Nedir?

Nesneye yonelik programlama dilleri ile gelismis uygulamalar yapilmaktadir. Bu uygulamalar gelistirilirken kodlarin miktari arttikga yénetmesi zorlasmaktadir. Bazi durumlarda bir
metodun bagka bir sinif igerisinde gagrilmasini engellemek gibi ihtiyaglar dogmustur. Ornegin, bir Date sinifinin bazi metodlari ve sinif degiskenleri private tanimlanarak bunlara
erisilip degistirilmesi dizenlenmesi 6nlenmistir(Baslangig Tarihi 1 Ocak 1970 gibi..).

public, protected, default, private olmak tizere 4 farkli visible tip vardir. public ile tanimlanan bir metod bir bagka sinif igerisinden ¢agrilabilir. private ile tanimlanan bir metod
baska bir sinif iginde ¢agrilamaz. Sadece ait oldugu sinif igerisinde ¢agrilabilir. default ve protected sonra anlatilacaktir.

Ornek:

public class TestMax{
public static void main(String[] args){
int i=5;
int j=2;
int k=max(i,j);
int p=min(i,j);/*Hata verir. Cinki min instance metod.
Instance metod static metod icinde bu sekilde cagrilamaz. Nesne yarattiktan sonra ¢agrilabilir*/
System.out.println("The maximum between "+ i + " and "+ j + " is" + k);

}

public static int max(int numl, int num2){
int result=0;
if(numl>num2){
result=numl;
}else{
result=num2;
¥

return result;

}

public int min(int numl,int num2){
int result=0;
if(numl>num2){
result=num2;
}else{
result=numl;

return result;

}

Soru: max metodu neden static tanimlandi?
Cevap: main metodu static oldugu igin ve static bir metod ancak static metodu ¢agirabildigi icin max static tanimlanmistir.

Overloading Methods

Diyelim ki programimizda iki int tiiriinden sayinin ve iki double turiinden sayinin maksimum degerlerini bulmak istiyoruz. Fakat basitlik olsun diye ayni metod ismini kullanacagiz.
Yani int tiriinden iki saylyr parametre olarak gonderirsek bize bu iki sayinin blytik olanini donderecek, double tiiriinden iki saylyi parametre olarak gonderdigimiz zaman ise bu iki
sayidan biiyiik olanini dénderecek. iste bu tarz islemler icin metodlar overload edilir.

Ornek:

public static int max(int numl, int num2){
int result=0;
if(numl>num2){
result=numl;



}else{
result=num2;
¥

return result;

public static double max(double numl, double num2){
double result=0.0;
if(numl>num2){
result=numl;
}else{
result=num2;
¥

return result;

}

Sonug: Dikkat edersek, metod isimleri ayni parametreleri ise farklidir. return tipleri ayni da olabilir farkli da olabilir. Bu 6rnegimizde farklidir. Metod signature farkli olduktan sonra
metod overload yapilabilir.



